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Three Romanian Folk Tales Frame the Petre Ispirescu and Grigore Cretu Collections

In the first part of the present article wl focus on the content of two Romanian folk tale collections. The first
belongs to Petre Ispirescu and the second to Grigore Cretu, writers who dedicated their lives to gathering folk stories.
[ while also identifying the main characteristics of these collections. Then we analysed three folk tales comparatiuely
These folk tales have a common motif: the golden apple. The structure of these stories is similar, and the basic
difference between them concerns the details regarding the complexity of tests the Prince Charming has to surpass.
I dealt with the part each category of characters plays in these tales and I showed in details why this motif is so

important in many European cultures, and what specific features it has in the Romanian folk stories.
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Basmele care fac obiectul studiului nostru se
asesc in doud culegeri ale unor autori de seamd ai
secolului al XIX-lea, Petre Ispirescu si Grigore Cretu.
Cel dintai a procedat, asa cum aflim din informatiile
cercetatoarei Viorica Niscov, la inregistrarea cit mai
exactd a basmelor pe care le-a cules gin mediul rural,
fard a le altera expresia. Pentru a le retine cit mai bine,
el le asculta in mod repetat.
Colectia Ispirescu prezintd o deosebitd importantd
in cultura noastra pentru ci ea

,constituie prima culegere masivi de basme
populare muntenesti. Prima scrisd in graiul cel
mai apropiat de limba literard si totodatd posedand
o incontestabild valoare poeticd si documentari:
numdr mare de tipuri §i prime atestari ale acestora
(raportate la data culegerilor) in folclorul romanesc,
cum ar fi Tinerete fird batrinete si viatd fird de
moarte, Prislea cel voinic si merele de aur, Fata de
imparat si pescarul, Fit Frumos cu parul de aur, Hotu
imparat, Sarea in bucate, Ciobinasul cel istet s.a.”!
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Meritul lui Ispirescu este cu atdt mai mare cu
cit, pe lingd talentul de povestitor, el a adunat un
material foarte vast pe care l-a oferit unui public larg,
iar aprecierile nu au intirziat sd apar. Elogiile au venit
nu (i)oar din partea publicului ci si din partea unor
oameni de litere precum scriitorii Barbu Stefinescu
Delayrancea sau Vasile Alecsandri.

In basmele pe care le-a cules, Petre Ispirescu

,combind discret formuliri tinind de modul
expunerii scrise (logica strinsa a frazdrii, de pild3)
si al literaturii scrise culte (in imagine, descriptie,
narare) cu procedee ale oralitatii (repetitii,
stereotipii, onomatopee). Suculenta miezoasd cu
inflexiuni sfitoase a relatarii naratiunilor vine,
dincolo de abundenta proverbelor, zicalelor,
neaogismelor, din bogdtia lexical si din utilizarea
de citre povestitor a resurselor expresive ale
formelor si cuvintelor dialectale, numeroase dintre
ele iesite azi din uz si percepute ca arhaisme”™.
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Trebuie si recunoastem ca piesa de rezistentd
a colectiei sale o reprezintd ineditul basm Tinerete a{ﬁni
bitrinete si viagd firi de moarte, singurul al carui final nu
este fericit, dar care indeamni la profunde reflectii filosofice.

Cealalta culegere 1i apartine lui Grigore Cretu si
este deosebita chiar prin felul in care a §ost alcituita.
Basmele continute aici sunt rezultatul inregistririi lor
de citre elevii liceului bucurestean , Matei Basarab” de
la diferiti informatori. Materialul a fost strins intre anii
1877-1899, iar culegitoriiau fost numerosi. Lipsa lor de
experientd a fost compensatd de atentia la ,cursivitatea
nardrii si la gramaticd,” ins, inevitabil, sunt semnalate
si cateva neajunsuri privind »repovestirea naragiunilor

(...). Caelevii lui Grigore Cretu au respectat pe cit
le-a stat in putinta basmele auzite, fard s intervind
in scheme sau in detalii motivice, o dovedeste nu
doar relatarea simpld, ingrijit scolareascd, in genere
fird digresiuni, ci§iconsonan§alorcu variante culese
ulterior, eventual chiar in anii in care inregistririle
pe bandi magnetica deveniserd curente.”

Din nefericire, acest imens material care insumeaza
o mie doud sute de texte a fost publicat foarte trziu,
abia in 2010. Culegerea in doua volume, ingrijitd de lon
Stanculescu si preégaté de Tordan Datcu, contine doar
o sutd saizeci si doud de basme. Majoritatea acestora
provin din zona Munteniei si a Olteniei si mai putine din
Moldova si Transilvania, zone de unde sunt identificati
informatorii care le-au transmis apoi culegitorilor..

Studiul nostru are in vedere compararea a trei
basme roménesti, unul din culegerea lui Petre Ispirescu,
iar celelalte doua din volumul lui Grigore Cretu. Arhiva
acestuia din urma este foarte bogatd, insa autorul ei nu
a lisat niciun document despre intentiile pe care le-ar
fi avut in legatura cu valorificarea ei.

Cele doud basme din culegerea lui Grigore Cretu
se intituleazd astfel: Basmul cu pasirea si merele de aur,
cules in 1897, de la Baba Stanca, dintr-un sat din judetul
lalomita, iar cel de-al doilea, Basmul cu impdaratul cu marul
de aur, cules intre 1898-1899, de la un servitor aflat in
Bucuresti, dar originar din Medias. Basmul Prislea cel
voinic si merele de aur este mai amplu si contine unele
elemente care lipsesc din variantele din culegerea Cretu.

In articoluF nostru am identificat punctele comune,
dar mai ales pe cele care diferentiaza aceste creatii si am
detaliat unele aspecte pe care le-am considerat relevante
privitoare la motivele din cele trei basme.

Toate pornesc de la o situatie comund, anume
inaccesibilitatea imparatului la merele de aur pe care
le produce marul din propria lui gridind. In Basmul
cu impdratul cu mémlp de aur, se precizeaza chiar ci
marul era unul aparte, cici ,inflorea ziua, iar noaptea
fiicea mere ce se si cocean.” Fructele acesui pom sunt si
ele deosebite, sunt rare si cu proprietiti miraculoase,
incit sunt rvnite de personaje care provin de pe

celilalt tirim. Hozul nu pare si fie om, dat fiind faptul
ca, indiferent de varianta pe care o urmarim, acesta
nu poate fi prins de ostenii imparatului care, ca prin
magie, sunt adormiti cit timp misteriosul strdin care
vine sa-i fure merele. Existd in fiecare basm un alt mod
de a-l reprezenta pe acest hot. In Basmul cu imparatul
cu mdrul de aur, este vorba de o zina, sub infagisare de
pasdre, care venea din ,muntii de sticld’, in vreme ce
in Basmul cu pasirea si merele de aur, aparea o pasire
care {i adormea pe cei care se aflau de paza. In ambele
situatii ni se in&g@eazé 0 pasire inzestratd cu puteri
deosebite care emana in jur ,0 boare de vant lin” care
i adoarme pe cei pusi sa pazeasci merele. Munii de
sticld reprezintd o expresie metaforicd prin care este
definit cerul sau calea de a ajunge acolo, adica intr-o
altd lume decét cea piméinteand, un spatiu miraculos
de unde coboari o fiintd inzestrata cu astfel de puteri.

Situatia este diferitd in basmul Prislea cel voinic si
merele de aur, unde hotii sunt niste zmei veniti de pe
celilalt tirim. Totusi, in fiecare variant ne confruntam
cu momentul in care mezinul porneste pe urmele celor
care au furat fructele pentru ci cei veniti acolo dupi
nepretuitele mere lasd ceva in urma i astfel feciorul
de impdrat primeste un indiciu ca sa poata pleca in
cautarea lor. In culegerea lui Ispirescu, Praslea irrénegte
re zmeu, fard insa a reusi si-| vada si si-l prinda. El va
ua urma sdngelui si va ajunge la palatele zmeilor de
pe celalalt tiram. In celelalte basme din editia Grigore
Cretu, acest moment apare tratat in mod diferit. In
Basmul cu pasirea si merele de aur, mezinul, care s-a
striduit sd ramana treaz, vede cum o pasdre este cea care
se asaza pe crengile marului, astfel ca el o insfaca, iar ea
se zbate si scapa. Baiatului ii rim4n in mina doud f)ene
de aur ale pasarii si merele pe care nu a izbutit s le fure.

Mai deosebita este situatia din Basmul cu impéirasul
cu marul de aur, unde z4na i se infitiseazd in chip de
porumbitd, pe care Argil, mezinul, o tinteste, vrind si
o sageteze. Tocmai atunci pasirea il implora si o crute
si, sub infatisarea zinel, il seduce pe tinar. Dimineata,
o slujnica de-a imparatului ii giseste adormiti sub pom
si tot ea ii va tdia zAnei o suvitd din pdrul de aur. Apoi,
furd si un mar, tot de aur, pe care il va duce stapanului
sau. Acest episod strneste mania zinei care il ameninta
pe Argil i ii vor trebui noud ani si o caute pana si
o gaseascd, iar drumul i va fi presarat cu obstacole.
Numai in acest basm fiul de imparat interactioneaza
cu hotul merelor 7nainte de a intreprinde calitoria pe
care 0 intAlnim in toate cele trei creatii.

In toate cele trei basme se respectd o schemd pe
care o regasim in majoritatea creatiilor de acest ﬁ[s)l:
imparatul are #rei fii, dar primii doi esueazd in incercarea
lor de a-si dovedi curajul. Mai mult, celor doi le lipseste
caracterul, sunt invidiosi pe realizarile mezinului, sunt
mici la suflet, incit isi vor omori fratele din dorinta
de a-si aroga ei merite ce nu li se cuvin. Fratii mai
mari cer permisiunea tatdlui lor si apere gradina, dar

97



11-12/2019

<
=
<
i
(%)
Z
=<
oz
=

98

il dezamagesc, pentru i nu sunt cu nimic mai buni
decit ceilalti slujitori plititi sa ii apere. Cei trei fii nu
poartd nume, insd, intr-o variati din culegerea Grigore
Cretu, cei trei se numesc Petrascu, lon si Argil. Numai
mezinul se aratd mai curajos, mai perseverent si mai iste
decét ceilalti, capabil si duci la indeplinire ceea ce i se
incredinteaza. Fiul cel mic se comportd exemplar, el este
intruparea binelui pe care basmele doresc s il impuna.

Cildtoria reprezintd un moment de cotitura in
evolutia oricirui basm. Este proba care ii va conduce

e fiii imparatului inspre punctul cind isi vor dovedi
Eérbégia si vor putea accede la statutul de oameni
maturi, demni de a-i urma la tron tatalui lor. Pregtirea
calitoriei se face cu grija, insd fiecare variantd ne oferd
detalii specifice. Argil, de pildi, pleaci in ciutarea
zanei dupd ce ia cu sine o mie de osteni, provizii si
saci cu aur, prevazind, parcd, dificultatea expeditiei. In
celelalte variante, astfel de detalii lipsesc, crar stim cd
fratii pleaca impreund in ciutarea hotilor. Cei mari se
dOVCdIf)ZSC slabi si nu fac fatd incercdrilor la care sunt
supusi. De pilda, in Prislea cel voinic si merele de aur,
el ajung in fata unei prapastii, adicd la hotarul care
desparte doua lumi, fratii cei mari nu au curajul de a
atinge fundul prapastiei si doar Préslea coboari pe funii
pana jos. In Basmul cu éoasdrea si merele de aur, mezinul
alege calea cea mai dificild atunci cind se gasesc la o
rascruce de drumuri. El nu se teme de amenintarea
anuntatd acolo, cum ci nu se va mai intoarce niciodatd
printre cei vii daca porneste pe acel drum.

Fiul cel mic se aratd istet si destoinic inca de la
inceput. Cind trebuie sa stea de paza, el isi ascute
doua tepuse ca si evite somnul, iar in basmul cules de
Ispirescu, ni se precizeazd chiar ci baiatul isi luase cu
el si niste carti dlé citit, pe langd arcul cu sigeti. Praslea
este cel care ii ceruse tatilul siu si nu facd gestul
necugetat de a tiia pomul inainte de a-l lisa si pe el
sa incerce sd prinda hotul si sd salveze merele. Acest
element apare numai in culegerea lui Petre Ispirescu.
Ca in orice basm, cildtoria este presiratd cu numeroase
obstacole pe care fiul cel mic le va trece cu bine. Dupi ce
se aratd curajos, marinimos si drept, feciorul de imparat
va i rdsplitit, iar la sfarsitul calatoriei el se va cisirori
cu aleasa inimii lui. In Prdslea cel voinic si merele de aur,
cildtoriei i se acordd un spatiu mai intins, iar protagonistul
se vede nevoit sa treacd prin mai multe incercari. Aici se
confruntd cu trei zmei care ripisera trei fete de imparat pe
care Prislea le elibereazd, dupa ce se bate in luptd dreapta i
invinge zmeii, rind pe rind. Fiecare dintre lupte este mai
grea (%ecét cea dinainte si la ultima confruntare cu zmeul
din palatul de aur, zmeu care se dovedise a fi fost hotul din
curtea palatului, flaciul cere ajutorul unui corb. De la acesta
obtine sprijin, pentru i ii promite o rasplatd mai bun,
hranindu-l cu cadavrele celor trei zmei infring. Cele trei
palate, de aramd, de argint i de aur sunt lovite cu un bici
si sunt transformate in 7zere pe care fliciul le va lua cu sine.

Astfel de probe nu se intilnesc in basmele din

culegerea lui Grigore Cretu. De fapt, in varianta
Ispirescu, aventurile lui Prislea nu se sfargesc aici.
Proba cea mai dificild este revenirea in lumea terestra.
Cu toate ca el ii harizise fiecarui frate o sotie dintre cele
trei fete de impirat, pastrind-o pe mezina pentru sine,
simte ca fratii mai mari ii vor fi nerecunoscitori sicd i
poartd simbetele”, astfel ci ii pacileste, istetimea lui
iesind din nou la iveald. In loc de a se lega pe sine cu
funii pentru a fi tras afara, Praslea asazd un bolovan in
locul sdu. Fratii lui sunt convingi ci l-au ucis pe mezin
atunci cind aud bolovanul pribusindu-se. Cei doi se
intorc la palat si se casitoresc cu fetele de impdrat, in
vreme ce sora cea mici se aratd indureratd de moartea
lui Préslea. Fratii mai mari rispindisera pretutindeni
stirea, convinsi fiind de disparitia mezinului.

De acum inainte, grija feciorului de imparat era de
a iesi la suprafatd, dar o atare actiune temerard nu se
putea infiptui numai cu puterile omenesti. De aceea,
printr-o aﬁi faptd buna pe care o face, salvind puii
unei ,zgipsoroaice” de la moarte, el i va cistiga mamei
bunivointa. Cu mari eforturi, (ii oferd drept hrana o
bucata din propriul picior pe care gigantica pasire i- va
lipi inapoi) ,zgripsoroaica” il ridica gin nou pe pimant.

In }l;asme e romanesti, zgriptorul apare ca o ,pasire
fabuloasi asemanatoare sau identici cu pajura. (...) Ea
locuieste pe tardimul de dincolo, de unde il scoate pe
eroul basmului in Lumea Albi.” * De cele mai muﬁe
ori, este zgriptoroaica este cea care il conduce pe
protagonist in lumea lui, drept risplatd pentru ci ii
salvase puii din gura unui balaur. Dupi cum considera
mai multi folcloristi, aceastd pasare fabuloasi poate
fi reprezentata cu doud capete, amintind de vuﬁurul
bicefal din heraldica medievala.

Regisirea familiei si a logodnicei sale se face prin
intermediul merelor fermecate. Fata de imparat rimasi
singurd nu vrea si se marite cu niciun chip, oricit de
staruitori ar fi cei din jur. Prin urmare, condiiile pe care
le pune suntimposibil de indeplinit de vreun pamantean.
Furca ce avea caierul si fusul de aur si care putea toarce
singura sau clogca cu puii de aur sunt lucruri care se
aflau numai in palatul de aur al zmeului care o tinuse
prizonierd. Prislea riticeste incognito prin lume si intrd
in slujba unui argintar. Acestuia i se cere si faci ceea ce
fata isi dorea, iar imparatul ii da ordine stricte. Praslea isi
salveazd stapanul, fata de la palat recunoaste obiectele si
cere sa-i fie adus cel care le-a infaptuit.

In basmele din culegerea lui Grigore Cretu,
aventurile mezinului sunt mai restrnse, dar si aici
biiatul cautd aliati care si il ajute si depiseasci
greutdtile. In Basmul cu pasirea si merele de aur,
un Jup i iese in cale si se aratd dispus si il ajute, asa
cum calul nazdrivan il va ajuta pe Harap Alb si duci
la indeplinire ceea ce are de ficut. El ilp sfatuieste pe
flaciu cum si procedeze pentru a fura pasirea fari a
o trezi si tot lupul il readuce la viatd dupa ce, intors la
rascrucea unde isi lisase fratii, adoarme sub un stejar,
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far fratii, invidiosi pe succesul lui, il omoari. Trebuie
sa subliniem ci, in mentalitatea populard, somnul
este vazut ca prag inaintea mortii si ca modalitate de
comunicare cu lumea subterand. In vis eroii pot intra in
legatura cu fiinte miraculoase si pot gasi solutii pe care
nu le-ar fi putut descoperi in lumea noastra.

In Basmul cu impiratul cu mérul de aur, Argil
renunta la oaste si rimine doar cu un singur ostean
credincios. Calatoria lor deja depasise trei ani si trei
zile, far locurile pe unde ajung nu par a mai fi locuite
de oameni obisnuiti. Si Argil este oEligat sa trecd peste
primejdii si tentatii, si dge aseascd incerciri in care
trebuie si isi dovedeasca cFestoinicia. Spre exemplu,
cand poposesc la casa unei vrijitoare, aceasta si-ar dori
safidea Eului de impirat pe fiica ei de sotie, dar Argil nu
se invoieste. Vrijitoarea nu se impaci insa cu acest gind
si il atrage pe servitorul sdu intr-o cursd, propunindu-i
sa il adoarma pe stipanul siu cu o potiune magici.

Un alt popas il fac la casa unui mosneag, pe
care il ajutd sd scape de niste mistreti care {i devastau
teritoriul. Acesta i rispliteste, (risplata reprezinti un
motiv nelipsit din basmele noastre) si le ofera mdinugile
si ciorapii éf):rmeca;i cu care puteau sa escaladeze muntii
de sticd. Cand aventura se apropie de final, regisirea
este curmata de viclesugul vrajitoarei, care, cu ajutorul
osteanului care ii cizuse in mreje, il adoarme pe Argil,
astfel ca zAna nu poate schimba cu el niciun cuvint. A
doua oard, tindrul nu mai poate fi pacilit, pentru ci il
descopera si il pedepseste pe prietenul devenit sriditor.

Este important si aratim ci, in basmele noastre,
animalele riman intotdeauna fidele, in timp ce oamenii
sunt mai putin credinciosi. Argil se intoarce cu zéna
la palatul siu, se casitoreste cu ea si finalul este, dupi
cum ne asteptam, unul fericit. In cazul celorlalte
basme, happy-end-ul se produce numai dupi ce are loc
recunoasterea fului pe care impdratul il credea mort
si dupd deconspirarea marsiviei comise de fratii mai
mari. Acestia sunt pedepsiti fie prin alungarea lor de
la curte, fie prin infgptuirea unui act de dreptate, cind
cei doi frati mai mari nu vor trece de proba sagetii si
isi vor gasi moartea. Recunoasterea ﬁu/gz si pedepsirea
vinovagilor constituie alte doud momente importante
care anticipeazd finalul fericit, cind mezinul este pe
deplin recompensat pentru faptele sale bune.

Basmele rispund pretutindeni unei nevoi umane
fundamentale, aceea de a le insufla oamenilor increderea
ci binele triumfa in cele din urm4, iar in confruntarea
dintre bine si riu, cei care se situeaza de partea binelui vor
iesi invingdtori si, in plus, vor fi intotdeauna rasplatiti.

Stim ci, din cele mai vechi timpuri, povestilor li
s-a recunoscut rolul apotropaic. In numeroase credinte
roménesti, dupa cum sublinia si Ovidiu Bérlea’, casa
in care se depinau povesti era ocrotitd, iar spiritele
malefice nu puteau sa pitrunda in ea.

,Povestea ¢ o fapta buna fiindcd aduce un bob de
lumna in viata noastrd,” considera si Ovidiu Papadima,

intuind corect trasiturile mentalului colectiv. El
limureste de ce un personaj ca Fit-Frumos isi incheie
intotdeauna cu bine parcursul, fiind risplatit pe masura
faptelor sale bune. ,Povestea biruingeror si a fericirii
finale a lui Fat-Frumos e intdi de toate menitd si aduci,
in sufletele simple si chinuite de viatd, stravechea
licoare a credintei in biruinta eternd a binelui.¢”

Dupid cum am putut vedea pina acum, basmele
sunt construite dupa o schema prestabilita care foarte
rar suferd modificiri, iar acestea nu privesc articulatiile
principale ale creatiei, ci apar ca variante ale unui
numir de motive cu rol bine definit in evolutia epica.

Nicolae Rosianu, care a studiat opera lui Vladimir
Propp si care cunostea in aminuntime atit tezaurul
povestilor slave cit i pe cel roménesc, a inventariat formulele
specifice basmelor. El a stabilit si functiile elementelor lor
morfologice care conduc la formarea invariantelor.

Pornind de la determinarea ,functiilor formulelor
traditionale din basm™, Rosianu identifica nervurile
dupa care se articuleazd structura basmului universal.
Este vorba, pe o prima treaptd, de existenta eroilor si
de un fapt care urmeazd a fi relatat, fira sa uitim c3, la
inceputul povestirii, nu poate lipsi plasarea in timp si
sublinierea caracterului exceptional al actiunii, dublat si
de caracterul veridical ei. In basmele mai multor popoare
asistim la ,negarea metaforica a veridicitatii® celor
relatate, prin asa-numita ,formuld a imposibilului™,
care, in basmele roménesti, de exemplu, aduce si cite o
notd de umor. Aflim, la inceput, ci faptele se petreceau
pe vremea cdnd se potcovea puricele la un picior cu
noudzeci de oca de ﬁ];r si clcdinl ror ii rimdnea gol si
se arunca in slava cerului 5i tot 1 se pdrea cd este ugor.
Sau, toate s-au intAmplat cdnd scria musca pe perete /
mai mincinos cine nu crede, oti atunci cind mancau
soarecii pe pisici / si erau mai inalti di pitici, cind se
luau de git lupii cu mieii, etc. PAna si formularea destul
de frecventd: a fost odati ca niciodatd... subliniaza
unicitatea si caracterul exceptional al faptelor pe care
suntem pe cale si le descoperim. In basmele fantastice,
principala functie a formulei initiale este si creeze
atmosfera propice pentru receptarea relatarii, dupi
aprecierea lui Nicolae Rosianu.

Doud dintre basmele despre care am discutat
incep cu aceastd formuld consacrati: a fost odati ca
niciodatd... (la Ispirescu) sau a fost odati ca niciodatd,
ci de n-ar fi nu s-ar povesti, in Basmul cu impératul cu
marul de aur. Totusi, in Basmul cu pasirea si merele
de aur, inceputul este mai abrupt, (,a fost odatd un
impdrat care avea trei feciori”) in sensul ¢ vorbim
doar de prezenta unui indeterminant temporal, dupa
care povestitorul se gribeste si ne aducd in fad acel
element de crizi care va declanga intreaga actiune. In
majoritatea basmelor fantastice, urmarim procesul prin
care protagonistul isi desavarseste formarea, ajutat de
prieteni loiali (de cele mai multe ori, animale). Dupi
parcurgerea mai multor incerciri in urma cirora
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eroul iese biruitor, starea de crizd este depsitd, iar
Fat-Frumos este rasplatit. Bogatiile, tronul imparatiei
si cdsatoria cu aleasa inimii sunt dobindite pe merit,
dupi ce eroul si-a dovedit tiria de caracter. Inspre finalul
basmului, in unele cazuri, aflim despre povestitor ca a
fost prezent la nunta din poveste, argument care vine in
sprijinul sublinierii veridicititii intamplarilor din basm.
In general, acest final este comun basmelor din lumea
popoarelor slave si ale celor romanice. Dupd cum atestd
cercetdrile lui Nicolae Rosianu, povestitorul care ia parte
la ospag si primeste unele daruri nu se va putea bucura de
ele in lumea reald. Povestitorul se deplaseazd, adici revine
din fictiune in lumea reald, cu scopul de a comunica si
altora povestea respectiva.

Fiecare dintre basmele de care aminteam mai sus
ne oferd o formula finala specifici. Surprinzitor, poate,
in Basmul cu imparatul cu marul de aur, formuﬁl este
lapidard. Ni se spune doar ci Argil si aleasa inimii
lui ,ficurd nuntd mare i traird fericiti impreund’.
Cititorului i se comunici numai finalul fericit si
binemeritat pe care il inregistreazd tinirul Argil dupa
peripetiile prin care trecuse. In Basmul cu pasirea si
merele de aur, formula este una obisnuita: ,si incalecai
pe o sa si va spusei povestea asa’, formula prin care
se marcheazd pirisirea fictiunii i reintoarcerea
povestitorului in lumea reald. Formula ne atentioneaza
si asupra faptului ci timpul fictiunii s-a incheiat. In
culgerea lui Ispirescu, formula este mai complexi
si implici mai multe etape: ni se spune, de pild%, ci
povestitorul a participat la nuntd , unde a fost ospitat
cu bucate de care nu a fost prea multumit, iar de acolo
s-a intors pentru a transmite mai departe povestea.
, Trecui si eu pe acolo si stitui de ma veselii Zz nuntd,
de unde luai o bucatd de batoc si-un picior de iepure
schiop, Si incilecai pe-o sea, si v-0 spusei dumneavoastri
asa”. Intr-o manierd mai mult sau mai putin voalatd,
formulele finale indici o negare a veridicititii celor
relatate. Ironia care poate aparea in final ,destrama’
universul fictiunii in care fuseserd absorbiti ascultdtorii.
Cu cit aprecierile sunt mai ironice, cu atit gisim mai
multe elemente ce frizeazd chiar parodicul. Tot aga,
cu cat in text se insereazd date prin care basmul pare
mai ,localizat” in timp, cu atit transpunerea creatiei
respective se presupune a fi de datd mai recenta.

Se intAmpla acest lucru pentru ¢, pe la inceputul
secolului al XX-lea, povestitorii iau contact mai frecvent
cu mediile culte, ba cﬁiar el insisi invati carte si dobandesc
un alt nivel de pregitire. Incercirile de ,datare” sau
de localizare”, precum si simplificarea unor formule
traditionale atesta o slbire a circulatiei basmelor pe cale
orald si o intensificare a raspAndirii lor prin cultura scrisa.

Constructia personajelor din basme respectd un
tipar care nu su&ré prea multe modificari. Modelul
pe care Fit-Frumos il reprezintd este strins legat
de viziunea pe care oamenii o au asupra universu%ui
creat in basme. La toate popoarele lumii, basmul se

constituie ,ca o fictiune intens compensatorie sub
unghiuri felurite: social, psihologic, moral.”

Personajele din basme nuau agﬁncime psihologici, iar
protagonistul manifesta acelasi comportament in - situatii
similare. Despre Fit — Frumos stim ci va fi intotdeauna
bun, generos, viteaz, energic, gata sa ajute un om sau un
animal aflat la necaz. In Prislea cel voinic si merele de aur,
el isi infruntd dusmanii in luptd dreapt, salveaza fetele de
impirat pe care zmeii le tin prizoniere in palatele de pe
celalalt tardm, sare in ajutorul puilor zgriptoroaicei si ii
scapa de la moarte si nu este rizbunitor.

Fata, in schimb, este mult mai schematic
construitd; ea este de o frumusete ripitoare si, in
basmele fantastice, este de vitd nobild, ﬁLi)Hd chiar fata
imparatului de care eroul se indrigosteste si pentru ea
trece prin multe incerciri dificile pe care le depiseste
cu succes pentru a o lua de sotie. Plecarea la (frum a

rotagonistului este determinata de faptul ¢ fata a fost
guraté de zmei si dusd pe celalalt tiram. Cu toate ca
eroinele nu prea au consistentd sufleteascd, in basmul
din culegerea lui Petre Ispirescu, aleasa inimii lui Prislea
apare la un moment dat implicata in actiunile lui si,
ajutdndu-l, determind un anumit curs al naragiunii. De
exemplu, cind fliciul infrunti zmeul, ea ii aduce apd,
grabind sfarsitul luptei. Mai tarziu, fata ii va rimne
credincioasd i, pentru c¢i numai ea isi dd seama cd nu
a pierit ucis de fratii mai mari, ajutd la descoperirea
ad%v;érului care va conduce la finalul fericit al basmului.

In general, personajele ferninine sunt dominate de
o singurd trisaturd de caracter; mama masterd este, de
cele mai multe ori, rea si ii doreste pierirea fetei vitrege,
far fata de impirat pe care o incfrégegte Fit-Frumos
este buna la suflet, dar prea putine sunt situatiile in
care are de jucat vreun roli)activ. In basmele nuvelistice,
o intilnim pe fata cea isteatd i harnicd, dar care, pe
plan social sau in familie, ocupi o pozitie inferioard.
La fel se intAmpli si cu protagonistul, care poate si
fie un baiat sirac, dar atat de dge§tept incat il infruntd
pe diavolul insusi, pe care il pacaleste. Atat fata siraci
sau cea prigonitd de o mamd vitregd, cit si faciul
sarac, au o inteligentd sclipitoare care ii va ajuta sd isi
infringd dusmanii i si isi amelioreze conditia sociala.
In Basmul cu pasirea si merele de aur, hotul pe care
mezinul |-a descoperit era criiasa care avea puterea de a
se preface in pasdre cu pene de aur. Nu este intdmplitor
faptul ca fata de care se indragosteste protagonistul
se metamorfozeazd in pasire. In mitologia romina se
consemneazd ci pasirile sunt divinitad cu ,functii
multiple™. Acestea pot fi si incarniri ale spiritelor
straimogsilor. Ceea ce este important de subliniat este
ci ele sunt singurele in stare a stribate toate cele trei
niveluri ale lumii si de aceea sunt singurele care cunosc
si secretele celor trei spatii. De aceea, s-a vorbit mult
de faptul ¢ a sti limba pisarilor poate parea un lucru
harizit doar initiatilor. Insd, in universul basmelor,
eroii sunt inzestrati cu aceastd capacitate care le va fi
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de folos pe parcursul drumului lor in care au de infruntat
numeroase pericole. Fie ¢ sti sub semnul unei vrij, fie ci
ia aceastd infitisare pentru a stribate drumul dintre doud
niveluri diferite ale lumii, fata in cutarea cireia pleacd
protagonistul se gseste sub acest chip. Penele pasirii sunt de
aur, iar acest fapt ne sugereaza ci poarta insemnele solarititii.

In basmele fantastice, Fat-Frumos se bucurd de
sprijinul unor animale care il vor sustine pini in
momentul in care el isi incheie toate probele. In Basmul
cu pasirea si merele de aur, lupul este cel care il va ajuta pe
erou. Acesta este inteligent si credincios, asemeni unui
ciine cu care, la nivel simbolic, este asimilat. Lupul joaca
in basmul de care aminteam rolul pe care calul il are, de
pilda, in basmul Harap Alb, al lui Ion Creanga.

Dintre antagonisti, i amintim aici 1pe Zmei, personaje
care, intotdeauna, apartin celeilalte lumi, cea de sub
pimant. Viorica Niscov este de parere ci acestia se
comportd ca niste stapani ai unor domenii mari. Ei au
palate din metale scumpe in care le tin inchise pe fetele
de impdrat pe care le-au rapit de la parintii lor. Sunt fiinte
cu o putere impresionantd, sunt crunti si neprietenosi cu
oamenii, ingd manifestd duiosie fagd de fetele pe care le tin
prizoniere. In infruntarea directd cu Fat-Frumos, ei sunt
invingi, pentru cd cel dintai este sustinut de aliatii sii sau
chiar de fata de impérat pe care, in final, o salveaza.

In toate cele trei basme pe care le-am amintit aici
este prezent motivul 7drului. Disparitia merelor din
livada impératului constituie momentul de criza care
duce la declansarea intregii actiuni.

In cele mai vechi mituri ale omenirii, marul
sinchipuia, in formd poetici, visul irealizabil al
«tineretii fard batrinete si al vietii fard de moarte»™".
Aceasta credintd s-a nascut in urma descoperirii de
catre oameni a proprietatilor curative ale acestui fruct.
Pani si in epoca pe care o triim, marul este considerat
un remediu eficient in foarte multe boli.

Mircea Lac sustine ci acesta este fructul care
Jinsoteste istoria omenirii” si despre care aflam informatii
incd de la Plinius cel Batran. Acesta il recomanda pentru
divese afectiuni si il considera unul dintre cele mai bune
leacuri. Cercetdtorul Mircea Lac a urmirit in detaliu
cht de prezent este acest motiv in aproape toata cultura
europeand din vechime si pand in zilele noastre. Pentru
cd provine din arborele vietii, marul a fost, in multe
situatii, fructul révnit pentru obtinerea ciruia s-au iscat
conflicte care au lisat ecouri in istoria omenirii.

In folclorul roméanesc, motivul mdrului este bine
reprezentat, iar in basmele noastre acest pom apare ca
un copac miraculos, cu fructe la care jinduiesc nu doar
paméntenii, ci si fiine care apartin altor tarimuri.
Dupé analiza intreprinsd de Traian Herseni, marul
este un motiv frecvent in colindele roméanesti. Linu-i
lin si flori de mar, Mérulu-i, Doamne, Hai ler si flori
de mar sunt doar citeva refrene de colinde care contin
Jformule de incantatie dendolatric”"* asemandtoare
cu cele din Bretania, Scotia, Irlanda sau Tara Galilor.

Motivul marului apare in special in colindele de
Craciun, dar si in altele in care, de pildd, asistam la
o superbi alegorie cosmogonici ce contine imaginea
acestui arbore cosmic: ,Este-un pom  pomat, /De
mere-ncircat./ Ingerii-l scuturau, | Merele picau. / Cele
marisoarel Mereau citre soare, /Cele maruntele [Mereau
citre stele..” Intr-un colind de pe Valea Muresului,
marul miraculos s-ar afla numai la marginea marii sau,
in alt cAntec cules de Sabin Dragoi, marul era asemuit
cu soarele insusi: ,,funelu bunu / Cici-n dalb de risirit
/ Risare-un soare strilucit, | Da nu-i soare strilucit, /Ci-i
un pom méndru-nflorit...”

De asemenea, observi Mircea Lac, marul este
prezent in magia ritualurilor de nastere si de casitorie.
In Pidurenii Hunedoarei, spre exemplu, pomul cu
mere reprezintd insemnul principal de nunta.

[n basmele noastre, marul a &st asociat idealului de
frumusete feminind. In creatiile asupra cirora ne-am
indreptat atentia, marul este privit atat ca fruct jinduit
(imparatul nu putea gusta din merele care cresteau in
propria-i gridind pentru i niste hoti care s-au dovedit
cd veneau de pe alt tirAm le furau) cat si ca simbol erotic
(aceasta presupune cd descoperirea si prinderea hotilor
implica o calitorie a carei finalitate este cisatoria).

Pasdrea, dupd cum vedem in fiecare variantd, vine
pe pamant sd fure merele de aur. Explicatia unui asemenea
gest o putem afla daci ne intoarcem in timp la semnificatiile
mitologice pe care le asociem puterilor atribuite acestui
fruct. Marul este fructul care simbolizeazi reinnoirea,
,vesnica prospetime” dupa care tAnjeau pana si zeii.

Din punctul de vedere al valorilor spirituale,
marul este socotit in mitologia crestina drept arbore al
stiintei, iar aceasta consideratie are ca punct de plecare
configuratia interioard a fructului, care, sectionat
transversal, prezintd alveole cu seminte dispuse in
forma de stea cu cinci colturi. Pentagrama i-a ficut pe
initiati sa considere marul drept un simbol al spirituﬁli
inchis in trup, deoarece pulpa fructului sugereaza masa
carnald. Marul continua s fie vizut in scolile initiatice
drept un ,fruct al cunoaterii si al libertatii’, asa cum
si in traditia crestind pacatul primordial al cuplului
adamic are legturd cu incilcarea interdictiei de a nu
gusta din fructul pomului oprit. Pentagrama reprezinta
ysimbolul traditional al stiintelor, determinat prin
chiar agezarea simburilor™. In schimb, inve{)i§ul
atrigator al marului ne trimite cu gandul la dorintele
pamantesti, in fata carora omul se simte tentat si
cedeze, indepartindu-se de lumea spiritului.

Pentru ca era un fruct miraculos care asigura zeilor
nemurirea, accesul la el era destul de dificil. Din
mitologia antica aflim ci eroul plecat in ciutarea lui
trebuia  si-si foloseasci toate resursele de istetime si
fortd pentru a reusi s le fure din locuri inaccesibile
muritorilor. Un asemenea lucru s-a petrecut in
Gridina Hesperidelor, gradind aflatd undeva la capitul
lumii. Aici cresteau merele de aur care, desi muscate,
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ramaneau mereu intregi, iar cel care gusta din ele nu
mai cunostea niciun %el de durere, f%ame sau boala.
Locul acesta era stragnic pazit de Hesperide, fiicele lui
Atlas. Pe langi ele, mai era si Ladon, un balaur cu o
sutd de capete. Teritoriul pirea de neatins, dar, cu toate
acestea, Heracles, ,,dupd ce cutreierd mari si tiri, dupd
ce trece prin Caucasus unde- elibereaza pe Prometheus,
ajunge la hiperboreeni,unde se afla faimoasa gradini™¢
si, in cea de-a unsprezecea munci pe care o avea de
indeplinit, Heracles, cu concursul lui Atlas, omoari
balaurul si furd fructele magice.

Tot din mitologia antica aflim si de mairul discordiei,
adica de marul pe care Paris l-a daruit Afroditei, starnind
invidia celorlalte zeite. Acest conflict a constituit una
dintre cauzele izbucnirii rizboiului troian.

Marul se bucurd de o largi reprezentare la foarte
multe popoare, iar simbolistica acestuia este deosebit
de bogata in toata cultura europeand. Inci din lumea
antica, arborele reprezenta ,0 axd a lumii care uneste
cele trei niveluri ale cosmosului: cerul, pimantul si
lumea subterand. Este un simbol al regenerarii naturii si
al refnnoirii timpului”®. Existd numeroase similitudini
intre credintele mai multor tari europene privitoare la
acest arbore i la fructele acestuia. Ceea ce este comun
este ca, pe de o parte, marul este copacul miraculos, cu
fructe care au puteri regenerative, iar pe de altd parte,
el este si arborele stiintei binelui si al raului. .

Basmele reprezintd unele dintre cele mai vechi
forme de tezaurizare a ingelepciunii omenirii. Ele
satisfac si o necesitate morald, anume increderea in
triumful fortelor binelui. Optimismul pe care il degaja
basmul constituie doar unul dintre motivele care i
asigurd acestuia perenitatea. Biruinta protagonistului
care trece cu bine peste toate obstacolele ne aratd, asa
cum preciza si Ovidiu Papdima, ca ,minunile pot
cobori pe pimant sub haina lui «A fost odatd..»"”
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