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Un limbaj plin de magie
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A Language Full of Magic

The (present) study undertakes an investigation of the strategies used in magic-themed cartoons: interactivity,
the mellowing of emotionally impactful images through various linguistic means (words with strongly negative
meanings are rendered innocuous // some words are purged of their negative meanings; diminutives, superlatives,
positive epithets are lavishly used, etc.). It also discusses the recurrence of the word “magic” and all its inflected
forms // all its paradigmatic variants, of its lexical family, as well as of other words within its lexical field. All these
converge towards the prospect of a brand new understanding of // approach to evil, where we no longer speak of dark
forces, but rather of being different: wizards, vampires, and the famous Dracula have become cool, or at least kind,
accommodating characters who want to integrate with people/human beings and be treated as their own kind, yet
without having to give up what makes them different.

Keywords: magic, animated cartoons, interactive characters, positive meanings, word frequency

—

W@

De la nevinovatele “trucuri de magie” ale zénelor
Disney pana la magia neagra din O lume dispirusd,
magia este un ingregient ne%ipsit din desenele animate
ale micilor auditori. Acestia sunt intrebati: “Credeti
in magie?” (Spioanele, difuzat pe Disney Channel),
sunt indemnati: “Fa magie! Fa magie!”(Frozen), sau
“Elibereaza magia! (asa cum face Elena din Avalor
de pe Disney Channel), le sunt prezentate numere de
magie performate de Zigby sau Tom (Numdirul de
magie a Zti Zigby, Tom i copacul fermecar). Personajele
sunt vrdjitori, vampiri sau demoni, merg la scoli de
magie (My litle Pony: Friendship is magic), invata
sarguincios si disciplinat vrjitoria, folosesc obiecte
care s valideze vraja. Din arsenalul vrijitoriei: amuleta
(de care se serveste atit angelica Sofa cit si demonul
Abadeer, tatdl printesei vampir din 84 inceapd aventura!
pentru a o transforma pe fiica lui vampir intr-o fiinta
demonica), licoarea magicd (Eu §i cei gapte pitici),
cartea magica (grimoarul din Ben 10, sursa puterii
personajului negativ’). Imperative, intrebiri care
afirm, indemnuri de a empatiza cu aceastd lume (“Vezi

vrdjitorii §i creaturile tale favorite!”; “Disney Junior
prezintd un moment magic cu Vampirina®, “Nu ratati
un alt moment magic si urmdriti Vampirina la Disney
Junior”), au functia de a circumscrie un spatiu in care
interactivitatea este mecanismul principal de cooptare
a micului spectator.

Intre serialele interactive, Tom i copacul fermecat
isi are actiunea intr-o lume minunata, Treetopolis, un
trunchi de copac. Aici se petrec aventuri extraordinare,

eripetii i dezastre. In situagii-limitd, Tom pune
Fucrurile in ordine folosind magia care nu poate actiona
decit cu ajutorul micilor spectatori. La comanda lui
Tom, ei trebuie sd rosteascd formule magice in timp ce
fac migciri Tree Fu; far scopul este unul maret: “Tom
are nevoie de voi /S salvati lumea!” si nu se poate realiza
decit prin cooperare: “Avem nevoie de magia acum/
Impreuna reusim oricum/ Cind va miscati produceti
magie/ Si simt cum mi-o trimiteti mie (Minimax, 25
iulie 2017, 13.02).

Verbul modal este mijlocul de gramaticalizare a
necesitdtii: “7rebuie sa folosim magia din lumea largd.
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E momentul pentru magia de ajutor” (Minimax, 25
iulie 2017, 18.42). “Trebuie si folosim magia din
lumea larga. E timpul pentru vraja de superb%ocare”,
far imperativele functioneazd ca mijloace de redare
a actelor directive: “Spuneti: superblocare pentru a
trimite magia la mine” (Minimax, 25 iulie 2017,
18.49). De fiecare datd, sunt descrise migcarile (pe
care copiii trebuie sd le facd, apoi s le repete) asociate
rostirii formulelor magice care vor Eace posibila
miscarea fluxului energetic.

Vraja pe care o face Tom este de mai multe tipuri:
vraja vdntul aripilor pentru a stirni vantul, vraja gorilei
uriage care te ajutd sd ridici, vraja cartigei désertului,
vraja ghepardului rapid, vraja pisirii care poate sufla
praful, vraja curentului-pilnie, vraja-putere de elefant.
“Imitati-ma in pozitie de vraja (.. { Spuneti: putere de
elefant, pentru a trimite magia la mine! (...) Uau, pot
sa simt puterea elefantului”.

Printre aceste felurite vraji, apare §i “magia rosie”
asociatd altei serii de misciri pe care trebuie si le faci
participantii; urmarea este diclamarea unei tornade
in Copacolis. Este interesant cum sintagme ca “magia
rosie” (in desenul de fatd) sau “magie neagrd” (in alte
desene) care in ocultism au o semnificatie anume sunt
utilizate cu atita usurinta, eliberate de orice incirciturd
negativa, desi ele fac referire la lucruri nu tocmai
potrivite nivelului de intelegere/ varstei celor cirora li
se adreseazd (serialul este destinat copiilor intre doi si
sase ani.)

La sfarsit Tom multumegte asistentei pentru ajutor
sprijinul acordat in realizarea vrdjii: “Am reusit! Mersi
pentru ajutor!” (Minimax, 25 iulie 2017, 13.19). Le
mai spune si: “De abia astept urmdtoarea lectie de
magie rosie” (13.21). In acest fel, magia devine o stiinta
care se invatd in “scoli de magie”(Micii ponei) sau la
televizor. Lectia de vrdjitorie trebuie invatatd ca orice
altd lectie, de aceea, Bibi Blocksberg (din serialul cu
acelasi nume) va invita cu sirguinta, pentru ci stie ci
numai astfel i§i poate ajuta semenii.

1. O prima conciuzie la care pot ajunge micii
spectatori este ca prin magie se realizeazd dezvoltarea
lor armonioasd; migcarile Tree Fu din Zom §i copacul
fermecar sunt gandite de specialistii in fizioterapie i

terapie ocupationala aflati in spatele serialului, intentia
declgrati este de a imbunititi dezvoltarea fizici
copiilor care, chiar daci stau in fata televizorului, pot
face miscare.

2. O altd concluzie la care poate ajunge
telespectatorul este ca prin magie se reaﬁ)izeazé lucruri
bune. Bibi din serialul Bibi Blocksberg (Minimax)
trebuie si-si invete lectia de vrajitorie, pentru ci acest
lucru o va ajuta sd salveze casa doamnei Meyer de la
demolare, deci vrajile i sunt ficute intr-un scop nobil.
De aceea, batdna doamna o agteaptd cu nerabdare pe
Bibi, singura care poate si o ajute. La sfarsitul episodul}zli
toatd lumea e fericitd si asta 1 se datoreaz doar micutei
vrdjitoare, cireia doamna Meyer ii multumeste cu
caldurd. In Sofia I 1/8, Testul pringeselor (Minimax, 13
august 2017), zina Fauna, cu care printesele sustin
testul foloseste magia pentru a lua chipul doamnei
Higgins pentru cea mai importanta progé a testului,
aceea a bundttii, cici cea mai importantd insusire a
unei printese este bundtatea.

3. Magia este un ingredient nelipsit al reusitei si este
o arma redutabili. Cu ajutorul magiei poate fi invins
raul: in episodul 1/12 din Bibi si Tina, Bibi face o vraja
pentru ca personajele negative sd nu castige cursa, in
Bibi Blocksberg, episodul §in 19 iulie 2017, personajele
reugesc prin vriji sa schimbe traiectoria lunii. (12.20).
O broascd blestemata este dezlegatd printr-un
descntec; se dovedeste a fi Laverna, vrijitoarea cea
rea. (Barbie Fairytopia in Magia curcubeului). In Noile
aventuri ale lui Peter Pan, orice problemd din lumea
reald are o solutie intr-o lume ideald, paralela, in care
se poate intra usor cu ajutorul lui Peter Pan i cu putin
praf de zini Clopotica. Zburind spre Tardmul de
Niciieri, toate grijile cotidiene sunt lasate in urma. In
lumea magica cﬁn Chima, existd forta Chi care ajutd si
te transformi in ceva puternic. Sunt lucruri obisnuite
in orice basm. Insd neobisnuit si neintalnit in basm este
ca Insisi calitatea de a fi bun sd nu se poate realiza decat
prin magie: “Sa i bun, ce usor poate fi/ Cu un strop
de magie, sigur vei reusi” (Micii ponei, Minimax). Tot
astfel, “prietenia este magicd’, asa cum indicd subtitlul
serfalului. Atitudinea cultivatd este de aprobare fira
vreun motiv de indoiald, in aceastd directie; personajele
din Haideti, tineri titani! spun: “Imi place magia®
(Cartoon Network, 28 decembrie 2017, 15.36). Intr-
un alt episod, Intalnire-bas, din Haideti, tineri titani!
(Cartoon Network, 1 august 2017), intr-o scend de
violenta, Robin i loveste pe toti prietenii lui cu bagul,
Beastboy il rupe, iar Raven incearcd sa-l lipeascd “cu
putina magie” (Cartoon Network, 1 august 2017,
15.56). Ro%in plange pentru batul rupt, insd Raven
incearci si-1 consoleze, spunindu-i ci va gasi un altul,
magic(;ACf)ncluzia lui.}iobin (si a oricui in locul lui)
este: “Imi place magia” (Cartoon Network, 1 august
2017, 15.59).

4. Limbajul, intesat de descantece, formule magice,
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incantatii il familiarizeazd pe micul telespectator cu
un univers lingvistic generos in cAmpuri si familii
lexicale, in variante paradigmatice ale verbului # vriji,
ale substantivelor vrajd, magie cu multe ocurente in
text. In Sofia [ (3/22), difuzat pe data de 27 iulie 2017
pe canalul Disney Junior (in care printesa Charlotte,
sora printesei Sofia, este blestemati de o vrijitoare
si transformatd intr-o bestie; vraja e justificatd de
comportamentul Charlottei, si pentru desfacerea ei
e nevoie de un obiect magic, o amuletd), referirile la
cuvintele in discutie se materializeazd in sapte unititi
lexicale, rostite in sase minute:“Pare ci ai fost vrajita”.
(12.23).: “De obicei, cAnd cineva e vrajit, inseamna
ca a facut ceva rau”(12.25). “Tu nu stii cum lucreazi
o vraja? Doar printesa poate desface vraja”. (12.26),
“Poate ca te-am vrajit!” (12.26), “Vraja se destramd”
(12.28), “Am fost vrajita i transformatd in bestie”.
(12.39).

In episodul difuzat in 31 iulie 2017 din Sd inceapi
Aventura! (Cartoon Network), apar sapte unititi in sapte
minute: “Vin vrajitorii!” (14.24), “Se vor bate cu vraji”
(14.25), “Cassi intrati trebuie s fiti vrdjitori”. (14.25),
“Vor lupta vrijitorii cu puteri opuse”. (14.27), “De ce
nu vede Mareﬂe Vrijitor?” (14.28), “Am reusit. Chiar
sunt un vrajitor”. (14.30), “Esti cel mai mare vrajitor
din OO (14.31)... In Bibi Blocksberg (episodul din 25
iulie) se foloseste cuvantul de sase ori in sapte minute:
“Vrajile opuse sunt puternice” (12.15), “Vraja de
la gros la ingust” (12.15), “s-a terminat cu vrajile”
(12.17), “vraja asta nu a durat mult” (12.13), “ce vraja
sa folosesc” (12.22), “O, vrijitorie!” se sperie unul
dintre personaje (12.22). Bibi face incantatii, numite
tehnic “exercitii” (pentru inmuierea lemnului, pentru
inchiderea si apoi deschiderea usii, pentru ca poteca
sa alunece, pentru transformarea casei, ca s ia cartea
de vrdji din perete etc.), rosteste “formule magice cu
animale” (12.20). Cea mai mare frecventd a cuvantului
am inregistrat-o in episodul din 19 iulie 2017 cind,

timp de un minut (12.14), au fost cinci ocurente ale
cuvantului “vraja’.

Descantecele lui Bibi din serialul Bib: si Tina de
pe Minimax incep intotdeauna cu “Eenie, Meenie”
(Ini mini), sintagma interjectional folositd in limbajul
copiilor, care dd intregului demers o aurd de nevinovatie
copilareascd; larga circulatie si sonoritatea insolitd
rascumpdra semantismul zero si, faptul ca traducitorul
nu a mai ficut efortul de a-l substitui cu echivalentul
autohton “ala — bala”. In episodul din 11 decembrie
2017, in 15 minute au loc opt vriji acompaniate de
incantatii driguge:

“Ini mini, un stranut/ne intoarcem in trecut.
Ini mini un ciscat/viem si stim ce s-a-ntdmplat.”
(19.39); “Ini mini, galbend-i gutuia / Oglindd, arati-
ne statuia!” (19.41); Ini mini cum necum / Lumina si
fie acum”. (19.44); “Ini mini tiraboi / Paginile vechi s
fie noi”. (19.46); “Ini mini o pendula / Statuia devine
minusculd”. (19.47);“Ini mini balti albastrd / Maginile
sd se opreascd.” (19.52); “Ini mini piper si sare/ Statuia
e din nou mare”. (19.53);“Ini mini melci / Copiii
poartd sepci “. (19.54)

Aceastd strategie de a minimaliza rdul i de a-l
face prietenos, de a construi imagini prietenoase prin
mijloace lingvistice se reintlneste in Draculag, vampirul
iepuras, unde se apeleazd la sufixe diminutivale si se
asociazd vampirul cu imaginea dragilasi a iepurelui.
Sufixul diminutival, utilizat de doud ori incadreazi
cuvantul vampir i 1i anuleazi orice posibila trisatura
negativa sau infricogitoare.

Daci sufixul diminutival se asociazi cu un
epitet pozitiv se obtin "cei mai draguti vampirusi”
(Vampirina).

5. Prezentarea lucrurilor infricosatoare se face
intr-o lumind caldd, plind de haz. In episodul din 27
decembrie 2017 din Vampirina “O fantoma cu papion?
Nu e realistic (!), dar e amuzant.” (16.51), strategia se
realizeazd prin varii mijloace lingvistice: asemandri
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formale cu superlative: “Servirea ¢ fantomastica”
(16.52), asezarea in contexte nesteptate: “design
fantomatic” (16.51), cuvinte compuse: speriohotel
(16.42)  sau lilididace (care redau ocupatia si
sentimentele materne ale acestor fiinte vampirice).

Mama lui Bibi din Bibi si Tina (pe canalul
Minimax) este o vrijitoare simpaticd, avind toate
trasiturile (aspect, vestimentatie ) unei mame normale,
atita doar ca zboard pe o maturd. O vrjitoare i
mai simpaticd este Bibi Blocksberg. In refrenul care
deschide serialul omonim pot fi detectate o serie de
mijloace de naturd pragmalingvistici care jaloneaza
incercarea de atragere a publicului: “Hei, priviti, e
Bibi /§i vine pe maturd/ Bibi Blocksberg e vrajitoare/
E zglobie, de neoprit/ Cite-o vraji micutd ne face/
Bucurie mare ti-a ddruit/ Bibi Blocsberg e vrajitoare/
E hazlie si cind e rea/ Si oricine isi doreste/ S h)e vrdjit
numai de ea/ Vino la noi, Bibi Blocksberg/ Vrem si-
ti zimbim, Bibi Blocksb/Te asteptim/ BibiVino, vrem
sa ne vrijestil” Vraja e ceva nevinovat, dupd cum o
aratd si epitetul “micutd” mai ales ci ea iti daruieste
o “bucurie mare”. Trisiturile negative sunt anulate:
Bibi e “hazlie §i cAnd e rea”. Repetarea imperativului
“vino” si declararea intentiei (“vrem si ne vrijesti)
sunt mijloace pragmatice care fac actul ilocutionar si
aibi consecinte perlocutionare directe, efectul asupra
receptorului este cel scontat de emitator.

Mai relevanti este imblinzirea imaginii riului
in cazul reginei vampir, Marceline, din Si-nceapi
aventura! Relevantd, pentru ci aceastd regini vampir
care si-a cAgtigat acest statut omorandu-l pe ultimul
rege vampir, apare in imagini puternice. Marceline
este rodul legaturii dintre o femeie si un demon
(Abadeer, stapanul Noptosferei). De la tatal ei demonic,
ea a mostenit puterea de a absorbi sufletele oamenilor.
In episodul Marceline cea groaznici poate fi vizutd
transformindu-se intr-un ﬁliac—diavol; in episodul
Foamea de rogu (din 7 august 2017) ii spune lui Jake s
o lege ca sd nu-l manance. La intrebarea lui Jake: “- $i
te va opri sa-mi bei singele?”, Marceline i rispunde:
“-Nul”. Siil previne cu o figura terifiantd ci n-o si se
mai poatd abtine mult. (14.28).

Aceste imagini brutale sunt temperate de faptul c3,
spre deosebire de vampirii obisnuiti, ea nu are nevoie
neapirati de singe, ci de rosu, iar singele o atrage din
cauza culorii sale. Privarea de aceasti culoare (“foamea
de rosu”) apare ca justificare a actiunii de a suge singele
celorlalti. Pe de aflti parte, prin tot ce face, Marce%ine
apare ca un personaj cools in 2016 a fost clasata pe locul
arpatrulea intre cele mai bune personaje ale show-ului
si “cel mai cool personaj din serial”. Imaginea ei in
ochii publicului este: "Marceline dovedeste ca vampirii
pot fi extraordinari’;

In alte situatii imaginea violenta este contracaratd
de considerentele morale ale personajului. In Haides,
tineri titani! Robin participd il o cursi de concurenti

pe patine cu rotile pe un traseu numit “Limba
demonului”. Imaginea foarte intensi a drumului
infitigind un cap de demon imens, pe limba ciruia
se realizeazd cursa ( “cea mai tare si periculoasi cursi
din univers” cum o calificd “tipii supertari si cu orgoliu
mare”) devine doar o dovadi ci raul poate fi invins
cind Robin ia rolele tatilui sau (care pierduse cursa,
accidentindu-se) si castigd. Tot un invingator al raului
este Ben 10 (Cartoon Network); in episodul O intrigi
plictisitoare (31 iulie 2017) el luptd impotriva unui
monstru-sarpe care face o incantatie, dedicatd unei
zeitati numite Hexus (15.14) care vrea si stipineascd
lumea (15.18). Totul este redat intr-un limbaj sarac si
impropriu plin de “surprize magice”, “scenarii magice”:
“simti puterea magica cum trece prin mine?” “Puterea
ta de transformare nu se poate pune cu magia mea.”
(15.18) etc.

Cea mai izbutitd strategie de imblinzire a riului
poate fi observatd in Vampirina care di numele
serfalului difuzat pe Disney Junior. (Vampirina si
parintii ei, care au nume romanesti, Roxana si Bogdan,
vin din Transilvania in Pennsylvania unde descﬁid 0
pensiune cu fantome si spiridusi. Ea se mai numegte si
Béntuici, deoarece patronimul trebuia sa fie in ton cu
imaginea- sablon a toponimului de origine®.) In primul
rﬁni numele ei, Vampirina Balerina a fost ales pentru
a aminti de serafica_Angelina Ballerina din seria de
animatie omonima. In al doilea rind, canalul Disney
Junior expune “top 5 motive pentru care o iubim
pe Vampirina!”, cele mai relevante fiind: “cea mai
prietenoasd vampiritd din oras si vrea ca toatd lumea
sa fie fericitd’, “superprietenoasi” “dragutd cu toatd
lumea”, “Isi ajuta prietenii intotdeauna’; in concluzie:
“ce mai? E vampirifica™.

Vampirina este o adorabila fetiti vampir, dotatd
cu o fetisoard cu ochi mari si nevinovati si codite
in forma de aripi de liliac: ,Albastrd sunt, cu dinti
ascutiti/Dar nu sunt diferitd de voi, sa stiti!”. Ideca
este aprofundatd in episodul Pesrecerea surprizi a
Vampirinei, unde marturiseste supdratd: “Vreau si ma
integrez printre copii §i sa fac ceva cu oamenii. Dar nu
vreau si-mi pierd traditiile din Transilvania”. Nu stim
(pentru c nu se precizeazd) ce inseamnd traditiile din
Transilvania,si nici care mai e natura vampirului, de
vreme ce doreste si se integreze, dar e posibil si nu mai
presupund bautul singelui muritorilor de rind. Din
acest punct Vampirina nu mai e vampir, ci doar o fetita
care aratd altfel si atunci toate demersurile converg
inspre acceptarea caracterului ei diferit.

Diferentele dintre uman §i non/subuman, angelic/
demonic sunt sterse si in cazul verigoarei Vampirineli,
mica Nosferatu®, alintatd Nosy. Despre ea se spune:
“Nosy e un inger” (Disney Junior, 27 decembrie,
16.33). Dupa cum usor se poate observa, figura
seraficd a fetitei contracareazd transformarile ei in liliac
sau copil-vampir, iar terifiantul nume se degreveaza
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de complesitoarea incircitura semantici (fixatd nu
prin etimologism, ci printr-un indelung uzaj). Sarcina
semantica o are acum hipocoristicul, nelipsit de o
anume intentionalitate (Nosy/Nosy), deoarece e vorba
de un bebelus neastimparat care pune probleme.

Disparitia unei ultime (eventuafe) rezistente a
(micului) telespectator si, implicit, disonanta cognitiva
(intre reprezentarea pe care el o avea pina acum si
informatia noua care i se oferd) au loc in momentul in
care Nosy trebuie si meargd la culcare, ca orice copil
de varsta ei: “Hai puisor sa ne odihnim/ Te-agteaptd
patutul cald de vampir” (Disney Junior, 27 decembrie,
16.39). Concluzia (la care ajunge oricine) este introdusa
printr-un modalizator ambiva?ent: “Poate ci vampirii-
copil si copiii-oameni nu sunt asa de diferiti. Ca si
prietenia £ntre oameni si vampiri’ (Disney Junior,
27 decembrie, 16.40). Numai cine nu are sentimente
poate crede altfel.

Fraternizarea cu rdul nu mai are loc in scopul
trecerii puntii, ci pentru cd si el meritd o sansi. De
altfel, raul nu mai este riu, ci doar diferit. Vrdjitorii,
vampirii, dragonii, balaurii care au un comportament
ireprosabil, isi oferd neconditionat ajutorul, te fac s
razi, nu pot fi decit buni. Ei au sentimente si reactii
la fel ca §i oamenii. Un dragon care isi salveazd copilul
nu poate spune decit: “Slava intunericului inflacirat
ci esti bine!” (Boomerang, 13 septembrie 2017,
20.25). Vrijitorul este singurul care oferd solutia la o
situatie-limitd (“Domnule Cedric, fa o vraja!” ii spune
Sofia, convinsa fiind ci astfel lucrurile se vor indrepta
negresit).

In ciuda acestor intentii minunate, lucrurile sunt
confuze pentru micul telespectator: zinele pe care el le
cunoagte din basme sunt puse pe acelasi pELn cu forte
ale rului (Robin trebuie sa ajungi a Copacul-univers
care vorbegte multe limbi, unele cunoscute doar de
demoni si de zine (Cartoon Network, 27 decembrie
2017,15.38), dragonii (cu care se lupta eroul pozitiv
din basme) indep%inesc rolul pe care il are calul in
basmele populare (episodul Blestemul pringesei vy din
Sofia 1), vampirii unii sunt ingeri, altii sunt, pur si
simplu, cool, vrdjitoarele iti vor numai binele etc. Totul
merge inspre o relativizare periculoasd, unde lucrurile
sunt amestecate, iar rolurile, inversate’. Imagini
dragute, mijloace lingvistice construiesc o strategie care
are scopul de a duce discutia intr-o zond unde nu mai
e vorba de forte ale raului, ci de calitatea de a fi diferit.
Tar ceea ce e diferit trebuie acceptat, in virtutea faptului
ci toti suntem diferiti. Probabil ¢ in aceastd lumini
ar trebui trebuie ingeles si faptul ca (in episodul din
7 august, de pe Cartoon Network, 18.43), in clasa lui
Clarence, unul dintre copii ii trimite o scris

Note:

1. Titlul crtii este Grimor (corect este grimoar §i inseamna
carte de vrajitorie) din Archemada.

2. Tiansilvania, toponim asociat in mentalul colectiv
international cu Dracula, este recurent in desene. (In Ben
10, toponimul este camuflat, scenariul magic se intimpla
in Toncilvania).

3. Un superlativ similar este termenul cheddarific, folosit
in legiturd cu soricelul detectiv, Geronimo Stilton, despre
care am vorbit in articolul Gregeli, tendinge si influente in
limba romind de azi (https:/fold.upm.rolldmd/LDMD-05/
Lds/Lds%2005%2022.pd

4. https://dilemaveche.ro/sectiune/tilc-show/articol/nosferatu.
“Nosferatu” a fost considerat de Rodica Zafiu “unul dintre cele
mai celebre cazuri de <<export lexical roméinesc>> si cel mai
frustrant, pentru ci sursa cuvntului, desi indicata explicit
ca romAneascd, a rimas neclard, forma actuala fiind probabil
rodul unei receptiri §i transcrieri aproximative din partea
unui necunoscitor al limbii roméne ”Autoarea mentioneazi
cele doud articole ale prozatoarei scotiene Emily Gerard,
Transylvanian  superstitions* i The land beyond the forest:
Facts, figures, and fancies from Transylvania, surse stabilite de
cercetatorii literari a cuvintului Nosferaru, intalnit in romanul
lui Bram Stoker. Cuvantul, ciruia nu i s-a gasit pind acum un
etimon in limba romén3, este intepretat de Rodica Zafiu
ca “transcriere gresitd’, “scriere legatd a unei sintagme” sau
“lectura gresita a scrisului propriu sau al altuia”.

5. Despre acest fenomen de inversare a rolurilor htps://
www.dzr.org.ro/mesajele-subliminale-din-desenele-
animate/#
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